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1.1.2 练习题 

一、单选题 

01、B   02、C   03、D   04、B   05、A   06、B   07、A   08、B   09、D   10、B 

11、C   12、D   13、D   14、A   15、A   16、B   17、B   18、C   19、B   20、D 

21、C   22、C   23、C    

 

二、多选题 

01、ABCD      02、ABD       03、ABC       04、BCD       05、AC 

06、BD        07、ABCD      08、ABCD      09、ABCD      10、BCD 

11、ACD       12、ABCD       

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、×  03、×  04、×  05、×  06、×  07、√  08、√  09、√  10、× 

11、×  12、×   

 

四、填空题 

01、计算思维  

02、抽象和自动化 

03、数据变换 

04、计算规则 

05、计算规则 

06、数据 

07、二进制 

08、物理特性 

09、计算机 

10、计算手段 

11、观察与归纳 

12、推理与演绎 

13、设计与构造 

14、超大规模集成电路 

15、极大规模 

16、18 

17、64 

18、外存 

 

五、简答题 

1、简述什么是计算思维？ 

     计算思维是运用计算机科学的基础概念去求解问题、设计系统和理解人类行为，其本

质是抽象和自动化，即在不同层面进行抽象，以及将这些抽象机器化。是实验思维和理论

思维之外的第三大思维。 

2、什么是计算？“人”计算与机器计算的差别是什么？ 

计算：“数据”在“运算符”的操作下，按“规则”进行的数据变换。 

“人”计算与机器计算的差别： 
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“人”计算：宁愿使用复杂的计算规则，以便减少计算量能够获取结果。 

机器计算： 

（1）需要使用简单的计算规则，以便于能够做出执行规则的机器； 

（2）机器计算使用的计算规则可能很简单但计算量却很大； 

（3）机器可以采用人所使用的计算规则，也可以不采用人所使用的规则。 

3、计算与自动计算要解决的 4 个问题是什么？ 

（1）数据的表示 

（2）计算规则的表示 

（3）数据和计算规则的存储及自动存储 

（4）计算规则的执行及自动执行 
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2.1.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、C   03、D   04、B   05、B   06、D   07、B   08、A   09、D   10、C 

11、B   12、B   13、A   14、C   15、B   16、A   17、B   18、C   19、B   20、C 

21、C   22、B   23、D   24、A   25、C   26、A   27、C   28、B   29、C   30、D 

31、C   32、A   33、D   34、A   35、B   36、C   37、B   38、B   39、C   40、B 

41、B   42、A   43、B   44、C   45、A   46、D   47、A   48、D   49、B   50、C 

51、B 

 

二、多选题 

01、ABC       02、ABC       03、BCD       04、ABC       05、ABD 

06、ABC       07、BCD       08、ABC       09、ABD       10、ABC 

11、ACD       12、ABD       13、ABCD 

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、×  04、×  05、×  06、√  07、√  08、√  09、×  10、× 

11、√   

 

四、填空题 

01、10 0011 

02、1101 1101 

03、尾数、指数 

04、0 

05、0 

06、1 

07、0 

08、0 

09、1111 0000 

10、异或 

11、128 

 

五、简答题 

1、简述 0 和 1 的思维。 

即语义符号化，符号计算化，计算自动化，分层构造化，构造集成化的思维。 

2、为什么计算机中采用二进制数？ 

（1）元器件容易实现且节省； 

（2）计算规则简单； 

    （3）与逻辑运算能够统一。 

3、机器数的特点是什么？ 

    （1）位数固定；（如 8 位、16 位等等）； 

    （2）符号代码化，正数—最高位为 0，负数—最高位为 1； 

    （3）有最大最小值，能表示的真值在某一范围内。 

4、什么是汉字的外码、内码和字模点阵码？它们是怎样编码的，起什么作用？ 
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（1）汉字外码是汉字用于输入时的编码，包括拼音码、字型码、区位码等等； 

（2）汉字内码是汉字在计算机内部存储和处理时所采用的唯一编码。如在 GB2312-80

中每个汉字采用双字节编码表示（每个字节最高位均为 1）； 

（3）汉字字模点阵码又称字形码，用于汉字的输出。是用 0 和 1 分别表示无亮点和有

亮点的像素，形成字形笔画的一种点阵编码。 
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2.2.2 练习题 

一、单选题 

01、D   02、B   03、B   04、D   05、D   06、C   07、A   08、D   09、B   10、B 

11、B   12、A   13、A   14、A   15、B   16、C   17、C   18、A   19、B   20、C 

21、B   22、C   23、C   24、D   25、B   26、B   27、D   28、A   29、B   30、B 

 

二、多选题 

01、BCD       02、ABD       03、ACD       04、ABC       05、ABC 

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、×  04、√  05、×  06、√  07、×  08、√  09、×  10、× 

 

四、填空题 

01、操作码 

02、时钟 

03、执行 

04、可计算性 

05、控制器 

06、地址译码 

07、运算器 

 

五、简答题 

1、简述冯·诺依曼计算机基本思想。 

（1）将指令和数据以同等地位存于存储器中，可按地址寻访，机器可从存储器中读取

指令和数据，实现连续和自动的执行； 

（2）计算机硬件由存储器、运算器、控制器、输入设备、输出设备这五大部件组成，

并且以存储器为中心。 

2、简述图灵机基本组成。 

图灵机是一种离散的、有穷的、构造性的问题求解思路，主要由两方面组成： 

（1）控制处理的规则，用 0 和 1 表达；  

（2）待处理的信息及处理结果，用 0 和 1 表达； 

处理即是根据规则对 0 和 1 的一系列变换，最终得到所需结果。 
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2.3.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、D   03、B   04、D   05、C   06、C   07、C   08、B   09、A   10、C 

11、B   12、D   13、D   14、C   15、D   16、D   17、B   18、B   19、C   20、B 

21、C   22、B   23、D   24、D    

 

二、多选题 

01、ABC       02、ACD       03、ACD       04、ABC       05、BCD 

06、AC        07、ABC        

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、×  03、×  04、√  05、×  06、×  07、√  08、×   

 

四、填空题 

01、存储器 

02、硬件系统 

03、格式化 

04、虚拟 

05、只读（或 ROM） 

 

五、简答题 

1、为什么计算机的存储器采用多层次的存储体系结构？ 

现代计算机的存储体系由多层次不同类型和特点的存储器组成： 

内存容量小、速度快、成本高、易失性； 

外存容量大、速度慢、成本低，不易失性； 

存储体系是不同性能资源的组合优化，满足大容量、高速度又要低成本的需求。 

2、计算机操作系统的功能是什么？ 

操作系统是控制和管理计算机系统各类资源的系统软件，主要有三个方面作用： 

（1）是用户与计算机硬件之间的接口； 

（2）为用户提供了虚拟机； 

（3）资源管理功能：CPU 管理、内存管理、磁盘与文件管理、设备管理、作业管理等。 

3、如果操作系统非正常关闭可能会发生什么问题？ 

正常关闭时，操作系统要完成以下任务：保存用户设置、关闭服务程序、通知其

他联机用户、保存系统运行状态、将内存内容写回外存中、正确关闭相关外部设备。

如果非正常关闭则有可能会造成系统信息和用户信息丢失。 
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2.4.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、C   03、D   04、D   05、A   06、C   07、C   08、B   09、B   10、B 

11、A   12、A   13、D   14、B   15、B   16、A   17、D    

 

二、多选题 

01、BCD       02、ABD       03、ABC       

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、√  04、×  05、√  06、×  07、×  08、√   

 

四、填空题 

01、可移植性 

02、存储空间 

03、编译 

04、汇编 

05、采样 

 

五、简答题 

1、简述先后出现的三类计算机语言。 

机器语言：用二进制和编码方式提供的指令系统编写程序的语言； 

汇编语言：用助记符号编写程序的语言，和机器语言的指令直接对应； 

高级语言：用类似自然语言和数学语言的语句编写程序的语言。 

2、计算机语言发展的基本思维是什么？ 

计算机语言促进了计算机处理能力的不断增强； 

用所提供的积木块(一组程序)构造更大一些的积木块，再用这些积木块构造更大规模的

程序…… 

3、怎样化解复杂的信息处理问题，使其由难以实现变为容易实现？ 

复杂问题可通过分层（自顶向下）化难为简，得以实现； 

大的语言积木块经过各级虚拟机的层层转换，最终化为机器语言程序，可以被计算机

硬件执行。 
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3.1.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、B   03、C   04、D   05、D   06、C   07、A   08、B   09、B   10、C 

11、D   12、C   13、D   14、A   15、D   16、C   17、C   18、C   19、C   20、C 

21、D   22、D   23、D   24、B   25、D   26、B    

 

二、多选题 

01、AB        02、AC        03、BD        04、ABC       05、ABC 

06、ABC       07、AC        08、AD        09、ABD       10、AD 

11、ABD       12、ABC       13、ABD       14、BC         

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、×  04、√  05、×  06、√  07、√  08、×  09、×  10、× 

11、√  12、×  13、√  14、√  15、√  16、× 

 

四、填空题 

01、算法 

02、确定性 

03、自然语言 

04、算法类 

05、2 

06、偶数 

07、递归 

08、组合优化 

09、数学模型 

10、(N-1)! 

11、可行 

12、循环框 

13、程序设计 

 

五、简答题 

1、算法的基本特征。 

（1）有穷性：一个算法在执行有穷步之后必须结束； 

（2）确定性：算法的每一个步骤必须要确切地定义； 

（3）输入：算法有零个或多个输入； 

（4）输出：算法至少有一个或多个输出；  

（5）能行性：算法中有待执行的运算和操作必须是相当基本的。 

2、算法类问题的求解过程及思维方法（算法类问题的求解框架） 

（1）数学建模：建立问题的数学模型； 

（2）算法策略设计：算法的设计与分析； 

（3）算法的数据结构设计：算法实现过程中数据的组织结构和对数据的操作； 

（4）算法思想的表达：用一定的表达方式（一般用流程图）详细描述算法； 
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（5）算法的程序实现：用程序设计语言编写算法描述的程序； 

（6）算法的模拟与分析：算法的正确性和算法效果的评价；  

（7）算法的复杂性：算法的效率、复杂程度和难度级别； 

3、TSP 问题贪心算法的求解思想 

（1）从某一个城市开始，每次选择一个城市，直到所有城市都被走完。 

（2）每次在选择下一个城市的时候，只考虑当前情况，保证迄今为止经过的路径总距离最

短。  
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4.1.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、C   03、C   04、D   05、C   06、B   07、B   08、D   09、D   10、D 

11、C   12、D   13、B   14、A    

 

二、多选题 

01、ACD       02、ABC       03、BCD       04、BD        05、ABC 

06、ACD       07、ABC        

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、×  03、×  04、×  05、√  06、√  07、√  08、×  09、×  10、√ 

11、√  12、√  13、√  14、×  15、×   

 

四、填空题 

01、顺序 

02、排序 

03、log2n 

04、插入 

05、交换 

06、n-j 

07、n-j+1 

08、外排序 

09、倒排索引文件 

10、重要度或 PageRank 值 

 

五、简答题 

1、简述折半查找的基本思想。 

首先对待查找的记录进行排序，假定排成升序。 

将表中间位置记录的关键字与查找关键字比较，如果两者相等，则查找成功；否则利

用中间位置记录将表分成前、后两个子表，如果中间位置记录的关键字大于查找关键字，

则进一步查找前一个子表，否则进一步查找后一个子表。重复以上过程，直到找到满足条

件的记录，使查找成功，或直到子表为空，此时查找不成功。 

2、简述选择排序算法的基本思想。 

假定是升序排序，可以一个轮次一个轮次进行选择处理。 

首先在所有数组元素中找出最小值的元素，交换到 A[1]中； 

接着在不包含 A[1]的剩下的数组元素中再找出最小值的元素，交换到 A[2]中； 

如此下去，一直到最后一个元素。 

这种排序策略称为选择排序。 
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4.2.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、C   03、D   04、C   05、B   06、B   07、D   08、C   09、B   10、B 

11、A   12、A   13、C    

 

二、多选题 

01、ABC       02、ABD       03、AC        04、ABCD       

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、×  04、√  05、×  06、√    

 

四、填空题 

01、递归 

02、递推 

03、递推 

04、低 

 

五、简答题 

1、简述递归的概念，并说明递归程序的编写特点。 

所谓递归(Recursion)，在数学与计算机科学中，是指用函数自身来定义函数的方法，也

常用于描述以自相似方法重复事物的过程，它可以用有限的语句来定义对象的无限集合。 

递归程序的编写特点：递归部分是一个条件判断，如果是“回推点”则返回，否则进

一步递归，实质是高价调用低价。 

2、简述递归问题的求解过程。 

要求解递归问题 p(n)，递归步骤如下：     

(1) 要求 p(n)应先求 p(n-1) 

(2) 要求 p(n-1)应先求 p(n-2) 

(3) 要求 p(n-2)应先求 p(n-3) 

    … … 

   逐步递归，但问题的性质没有改变，高阶调用低阶，大事化小； 

当问题简化到递归基础(回推点)时，开始回推，直到推出问题 p(n)，小事化了； 

过程：逐步递归→递归基础→回推，最终使问题 p(n)得到解决。 
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4.3.2 练习题 

一、单选题 

01、A   02、A   03、B   04、B   05、C   06、A   07、D   08、C   09、B   10、D 

11、C   12、A   13、C   14、A   15、D   16、D    

 

二、多选题 

01、ABC       02、ACD       03、BCD       04、AB        05、ABC 

06、AC        07、ABCD      08、AC        09、ABD       10、AD 

11、ABC       

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、√  04、×  05、×  06、√  07、√  08、×  09、√  10、× 

11、√  12、√  13、√  

 

四、填空题 

01、复杂性 

02、时间 

03、空间 

04、P 类 

05、NP 类 

06、NPC 类或 NP_C 类 

07、P 类 

08、近似 

09、满意 

10、适应度 

11、复制 

 

五、简答题 

1、什么是 P 类问题和 NP 类问题？ 

P 类问题: 确定性多项式问题，即一个算法可以在多项式表达的时间内求解的问题； 

NP 类问题: 非确定性多项式问题，有些问题，其答案是无法直接计算得到的，只能通

过间接的猜算或试算来得到结果，这就是非确定性问题，而这些问题通常有个算法，它不

能直接告诉你答案是什么，但可以告诉你某个可能的结果是正确的还是不正确的，这个可

以告诉你猜算或试算的结果是否正确的算法，假如在多项式时间内能够算出来，就叫做非

确定性多项式问题，即 NP 问题； 

2、简述遗传算法的设计要点。 

(1) 染色体结构的设计； 

(2) 原始种群的设计； 

(3) 遗传策略的选择； 

(4) 适应度的计算； 

(5) 优生劣汰算法的选择；  

(6) 终止条件。 
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5.1.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、A   03、A   04、A   05、B   06、C   07、D   08、B   09、B   10、B 

11、C   12、D   13、B   14、A   15、D   16、A   17、C   18、A   19、B   20、A 

21、B   22、C   23、D   24、C   25、B   26、D   27、B   28、B   29、C   30、C 

31、A   32、B   33、D   34、C   35、B   36、D   37、B   38、A   39、C   40、A 

41、A   42、D   43、D   44、A   45、C   46、A    

 

二、多选题 

01、ABD       02、ABC       03、ABCD      04、ACD       05、ABC 

06、ABCD      07、ABCD      08、AB        09、ABD       10、BCD 

11、BCD       12、ABC       13、BC         

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、√  02、√  03、√  04、×  05、√  06、√  07、×  08、×  09、×  10、× 

11、√  12、×  13、√  14、√  15、×  16、×  17、√  18、√  19、×  20、√ 

21、√  22、×  23、√  24、√  25、√  26、×  27、×  28、√   

 

四、填空题 

01、数据 

02、大数据 

03、所有数据 

04、因果关系 

05、数据库 

06、数据库管理系统 

07、数据库管理员 

08、数据控制语言 

09、关系 

10、关系模式 

11、关键字 

12、候选关键字 

13、投影 

14、选择 

15、结构查询 

16、数据挖掘 

17、设计 

18、抽象 

19、理论 

20、设计 

 

五、简答题 

1．简述数据库系统（DBS）的构成。 

数据库系统由五部分组成： 
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（1）数据库（DB）; 

（2）数据库管理系统（DBMS）; 

（3）数据库应用程序（Application）; 

（4）数据库管理员（DBA）; 

（5）计算机系统及网络。 

2．简述大数据的基本概念及其具体应用（至少 3 个例子）。 

互联网世界中面向人机互动等声音、图像/视频、文档等大规模数据的聚集与交换形成

了所谓的“大数据(Big Data)”。 

巨量资料、海量数据，无法通过目前主流软件工具，在合理时间内达到获取、管理、

处理、并整理出真正有意义的信息。 

大数据应用： 

（1）华尔街金融家根据对微博留言的分析，了解民众情绪，买卖股票； 

（2）垃圾邮件的判别； 

（3）医学上的肿瘤判断； 

（4）零售业通过对顾客的购买信息分析，了解消费者的购买习惯，定向发送广告，提高销

售业绩。 

（5）搜索引擎的搜索量和股价波动； 

（6）沃尔玛的啤酒尿布。 

… … 

3．简述关系的性质。 

关系的性质共 5 项： 

（1）列是同质的； 

（2）表名在整个数据库中必须唯一； 

（3）列的顺序可以任意交换；行的顺序可以任意交换； 

（4）任意两个元组不能完全相同； 

（5）表中每个数据项必须是不可再分割的数据项。 

4．简述数据挖掘概念 

数据挖掘 (Data mining) 又称为资料探勘、数据采矿。它是数据库知识发现

(Knowledge-Discovery in Databases，简称：KDD)中的一个步骤。 

数据挖掘一般是指从大量的数据中通过算法搜索隐藏于其中信息的过程。通常与计算

机科学有关，并通过统计、在线分析处理、情报检索、机器学习、专家系统(依靠过去的经

验法则)和模式识别等诸多方法来实现上述目标。 

5、简述数据处理的一般性思维。 

 数据的抽象、理论和设计。 

（1）“抽象”：理解→区分→命名→表达 

（2）“理论”：定义→性质(公理和定理) →证明 

（3）“设计”：形式→构造 →自动化 

抽象-理论-设计之间的关系： 

从感性认识(抽象)到理性认识(理论)，再由理性认识(理论)回到实践(设计)中。抽象、理

论和设计概括了计算学科中的基本内容，是计算学科认知领域中最基本原始的 3 个概念，

是科学的思维方法。 
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6.1.2 练习题 

一、单选题 

01、C   02、A   03、C   04、D   05、C   06、A   07、A   08、D   09、A   10、C 

11、A   12、B   13、A   14、C   15、A   16、C   17、B   18、B   19、B   20、C 

21、A   22、C   23、C   24、C   25、C   26、B   27、A   28、D   29、C   30、D 

31、B   32、B   33、D   34、C   35、C   36、D   37、C   38、B   39、A   40、A 

41、B   42、A   43、C   44、D   45、D   46、D   47、C   48、D   49、B   50、D 

51、D   52、D   53、B   54、B   55、D   56、C   57、C   58、A   59、D   60、C 

61、D   62、D   63、D   64、C   65、A   66、C   67、D   68、D   69、A    

 

二、多选题 

01、ABC       02、ABC       03、ABC       04、ABD       05、ABC 

06、BCD       07、ABD       08、BCD       09、ABCD      10、ABC 

 

三、判断题(下列题目正确的打√，错误的打×) 

01、×  02、√  03、×  04、√  05、×  06、×  07、×  08、×  09、×  10、× 

11、×  12、√  13、√  14、×    

 

四、填空题 

01、通信协议 

02、总线型结构 

03、光纤 

04、局域网 

05、传输层 

06、存储转发式 

07、资源子网 

08、分组交换 

09、128 

10、教育 

11、域名 

12、网络层 

 

五、简答题 

1、 比较单工、半双工和全双工三种通信方式。 

单工： 

传输只支持数据在一个方向上传输。 

半双工： 

数据传输允许在两个方向上传输，但在某一时刻，只允许数据在一个方向上传输。 

全双工： 

数据通信允许数据同时在两个方向上传输，要求发送设备和接收设备都有独立的发送

和接收能力。 

2、 比较电路交换、报文交换和分组交换三种交换技术。 

电路交换： 
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在数据传送开始之前必须先建立一条专用的通路，在线路释放之前，该通路由一对用

户完全占用； 

报文交换： 

报文从源点传送到目的地采用“存储－转发”方式，在传送报文时，一个时刻仅占用

一段通路。在交换节点中需要缓冲存储，报文需要排队，不能满足实时通信的要求； 

分组交换：报文分成分组传送，这些分组逐个由各中间节点采用存储－转发方式进行传输，

目的地需要重新组装报文，这种方式由于分组长度有限，转发速度大大提高。 

3、 网络体系结构为什么要划分层次？ 

（1）各层之间是独立的 

（2）灵活性好 

（3）结构上可分割开 

（4）易于实现和维护 

（5）能促进标准化工作 

4、 简述 OSI 七层模型每层的简单功能。 

物理层：传递比特数据流（硬件接口规范等） 

数据链路层：数据帧的传输（节点到节点） 

网络层：数据分组的传输（路由选择，寻址，检验等） 

传输层：数据报文的传输（端到端） 

会话层：负责数据单元的管理（连接，通信控制等） 

表示层：数据表示的处理（编码，加密，解压缩等） 

应用层：面向应用的管理（网络和应用程序得交互等） 

5、 试论述 OSI 参考模型和 TCP/IP 模型的异同和特点。 

相同点： 

两个协议都分层，OSI 参考模型的网络层与 TCP/IP 互联网层的功能几乎相同，以传输层

为界，其上层都依赖传输层提供端到端的与网络环境无关的传输服务。 

不同点： 

TCP/IP 没有对网络接口层进行细分，OSI 先有分层模型，后有协议规范，OSI 对服务和

协议做了明确的区别，而 TCP/IP 没有充分明确地区分服务和协议。 

6、 IP 地址是怎样定义的？一共分为几类？怎样辨别？ 

IP 地址即互联网协议地址，是互联网提供的一种统一的地址格式，它为网上每一个网

络和主机分配一个逻辑地址，以此来屏蔽物理地址的差异。IP 地址分为 A、B、C、D、E 五

类： 

A 类：第一个字节的高位为 1，第一字节范围为 1～127 

B 类：第一个字节的高位为 10，第一字节范围为 128～191 

C 类：第一个字节的高位为 110，第一字节范围为 192～223 

D 类：第一个字节的高位为 1110，第一字节范围为 224～239，多点播送地址作为备用 

E 类：第一个字节的高位为 1111，第一字节范围为 240～254，仅作实验和开发用 

7、 简单比较 TCP 和 UDP 协议的异同点。 

TCP 支持面向连接的服务方式，双方通信之前首先要建立虚电路，通信完毕后释放虚电

路，数据以字节流方式进行有序传输，服务可靠。 

UDP 支持无连接的服务方式，采用数据报进行传输，报文到达的顺序与发送顺序无关，

是不可靠的服务。 
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